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Informationen zum Badmintonspiel

GESCHICHTLICHEENTWICKLUNG

Mitte des 12. Jahrhundert brachten englische Kolonialoffiziere aus Indien ein Spiel nach England, das "Poona”
genannt wurde. 1872 flihrte man dieses Spiel in Badminton House vor, dem Landsitz des Duke of Beaulort, Der
Landsitz Badminton gab dem Spiel den Namen, unter dem es sich spater in aller Welt verbreiten scllte. Um die
Jahrhundernwende wurde das Spiel Uber GroBbritannien hinaus bekannt und verbreitete sich zuerstin Landern,
die unter britischem Einflul standen, Meun Nationen grindeten 1934 den Weltverband 1BF (International
Badminton Federation). 1953 wurde der Deutsche Badminton-Verband (DBV) gegrandet. Nahezu 60 nationale
Verbande aus allen Erdteilen gehéren heute dem Weliverband an,

INTERNATIONALEWETTKAMPFE

1899 Erste All-England-Badminton-Championships; galt bis zur Einfiihrung der Wellmeisterschaften
als inoffzielle Weltmeisterschaft; wird jahrlich in London ausgetragen,

1903 Erstes Landerspiel zwischen England und Irland

1948 "Thomas-Cup” Weltmeisterschatt tir Herrennationalmannschafien

1956 "Uber-Cup” Weltmeisterschaft fir Damennationalmannschafien

1968 Erste Europameisterschaft in Bochum (alle 2 Jahre)

1872 Erste Mannschaftseuropameisterschaften in Karlskrona (alle 2 Jahre)

1972 Erste Badminton-Demonstration bei den Olympischen Spielen in Munchen

1977 Erste Weltmeisterschafl in Malmé (alle 2 Jahre)

1978 Erster Europacup der Mannschaflsmeister

1988 Zweite Badminton-Demonstration bei den Olympischen Spielen n Seoul

1989 "Sudirman Cup" Weltmeisterschaft fiir gemischte Nationalmannschaften

1992 Erste Teilnahme an den Olympischen Spielen in Barcelona

NATIONALE WETTKAMPFE

1853 Erste Deutsche Meisterschaft in Wiesbaden.

Seit diesem Jahr werden alljahdich Deutsche Meisterschaften ausgetragen, denen Qualifikationsturniere in den
Landesverbandenbzw. in Bezirken vorausgehen. Die Meisterschafien werden nach Alter getrenntinder Schiler-
~(U14), Jugend- (U16, U18), Junioren- (U22) .. und Seniorenklasse (ab 18 Jahren) ausgetragen.

Der Deutsche Mannschaftsmeister wird in einer Bundesliga ermittell. Unter dieser hichsten Spielklasse staffeln
sich in den verschiedenen Landesverbdnden Spielklassen bis zur Klasse D. Ein Schiler- bzw.
Jugendmannschaftsmeister wird ebenfalls ermittelt. Meben den Mannschaftsmeisterschaflen finden eine Reihe
von regional begrenzten oder dberregionalen Turnieren in den verschiedenen Allersklassen und Spielstarken
statt, Am zweiten Wochenende im Oklober kommen die Internationalen Deutschen Meisterschaften zur
Austragung.

DATEN ZUR WETTKAMPFBELASTUNG

Maximale Geschwindigkeit des Balles beim Verdassen des Schldger ca. 260 km/Std; Dauer eines Spiels
schwankt zwischen 15 bis 90 Minuten; durchschnittliche Herzfrequenz wahrend des Einzels 160 - 185 Schlage/
Minute, Doppel 140 - 170; durchschnittlicher Kalorienverbrauch ca. 12,6 Keal /kg Korpergewicht / Stunde;
durchschnittlicher Gewichtsverlust wahrend eines Einzels ca. 2 %.

Ein Vergleich des Finales von Wimbledon 1985 zwischen Boris Becker und Kevin Curren und dem WM Finale
zwischen dem Danen Morten Frost und dem Chinesen Han Jian forderte uberraschende Ergebnisse zu Tage.
So legten die Badmintonspieler in einer Zeit von 90 Minuten eine Wegstrecke von 7.3 km zuriick, wahrend die
Tennisspieler nur 3.7 km auf den Beinen waren. Mit durchschnittlich 13,5 Schlagen pro Ballwechsel sind die
Badmintonexperien wesentlich mehr beschaftigt als die Tennisspezialisten mit 3,4 Schlagen pro Ballwechsel.
Mochfrappierenderist die Talsache, daB die Tennisspieler beithrem Dreistundenmatch lediglich 18 Minuten oder
9 % der Spielzeit reinen Ballkontakt besalien, die Badminlonspieler dagegen 37 Minuten oder 48 %. Das zeigt
viglleicht am besten, welchen enormen kérperlichen Belastungen die heutigen Topspieler im Badminton
ausgesetzt sind.



{
—1

Limbeysiab mmmmﬁu

-Lig Uy} [YEIS pUn LUNJUIWINJY SIMos (SI00d pun aualyIsabuog) apo1sIsuny aepue HHHmmm
pun woqiey pydess puis wabgiyas uos Bun|aisiay Nz Us||ELRIEN uasBiyaiem a1g Gl L pun GG WEYIEME UMD T HHH

mn1ssa1un saBe|las sap (usisio]) Haybi@isyRIpIaA 0IYIM T

LWIOUS 3P PAIM UNPEQ SUBWYEY S3P QIEYIAULL HI0I5-L sep jBay) wiabejupsuciujw m_ltu& 2= -
-peg uabipaiuie usbiuamiypoy (ag 3BiLaEAE YIS WaLa L Yelps pun ydoxiabejyas I —
wauy [ag puis sabejyas abiiFulE SluueuBbos sy "USPIaM uapungss lspuBulEW gy 4+x pu3 t_ru_ % n_.“_u_ 4o xh__._”.m xuaﬂw "
yelss pun jdojsabe|yis sep Yung 'HInas-1 saIeqigRs uey 5a 16 wisbejups uainb jag H
‘UIAS WO EZ iR el
-jaJg puUn W gy sje JaBug) JUDi0 SBIRYIS S9P YN FRI|LYISUIR JEP Ualyey Jag -siaBejps -...._._.- fmms
sap apjag usysbiyim 31p a0} usBunuyEzag a1p Ya1s uapuy Bun)ajseg LaxLL Jap vl Gunyesag -
uawiyesjdoy
wop'El ,
woL'g T wge'l
=
// | W'l E
= plaiBejyos Yy SIYIEH
;-]
nie SBQ n.w....
B & Ul
L =T
0]
_/ / -] piasBeuasny saRul
) #
L]
/r i [B2U13 FjUjusLag
N A 1 g i jeddag ajujusliag L
PiEpEILH PlE=IN BlaEnof

Y1aubiaab ua)ey siaUlapy pun

Ui ) = [jeg Jaisiya|) wesbue| = unib
{1eubiaab ua|jey asagob pun

DAY EY JNj— WIIMEG SaIa[ 1) S = nE|g
(1aubiz

-2 uagnelp N} — ||2g JaRAL3s) [aulIs=104
:uabunianjBwgied 13ip EplaUosiaiun ey
Eniydoy uaui

s||eiuzga ey [eqpdweyiiang 120 'GIoN Uays
[3ELIUAs USUlE 135G ||Rqapagolsisuny Jag
UayIals

fINyRa0y usuaboziagn JoIsisuny Japo J2pa
W Wwaue u) 3ip 'Uiespajaiugs Japo -Usjul

G| SME U0y USW|E 123|580 |[BqUapanieN 120
'Bs's pun g4y UsLas|wnz 363l 142IMID sBg
‘uzpsam 1fjeisebiay usielaIEW UaYINIEU
J3P0Y PUN UAYISIBULUAS SNE JJep ([eqiapad Jag

Buruaiiewgieg ﬂ/
\ Qi

Wi g) uosapalg adla ey

Z)2 | S TUSLBIYISIAILN JYIIL WO HES | UOA BYQH SUs BILUERIRGOEIAN SIp HER
a1 pgay|Rds Jap U ‘uaberjag Wagg | grw ajuijuagny Jap Jaqo s oyman aid
(pjejbEpysiny g '7) uazuash

-30 35 Uap 'sapja)@ids sap |18l wap Nz ualgyal pun paigq wo p puis s sig
‘laddog pun |F2ui3 sep | Uabunssaw gy

uaisERYoIA USE LW plagsidsplepues-usiuiwpes) sep 1618z Bun|eisieg a5alg

J196e[YdS pUn [|[eqJapad ‘p|a}|a1ds

© Als Kopiervorlage freigegeben, Ernst Klett Schulbuchverlag Leipzig GmbH, Leipzig 133




Schlagarten und Flugkurven
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Abb. 1

1  KURZER AUFSCHLAG

2 HOHER AUFSCHLAG

2a HOHER DOPPELAUFSCHLAG
3 FLACH-WEITER AUFSCHLAG

4 SWIP-AUFSCHLAG

vorwiegend im Doppel; flach (iber das Netz; Ziel: Mittel-u nd
AuBenlinie.

vorwiegend im Einzel; Ziel: Nahe der Grundlinie, Mittel- und
AuBenlinie.

Variante im Doppel; Ziel: Nahe Doppelaufschiaglinie.
Variante im Doppel und Einzel, haufig auf die Rickhand
des Gegners.

Variante im Doppel und Einzel, bei aggressiv annehmen-
dem Gegner.

Abb. 2

5 CLEAR
6 SMASH
7 DROP

8 SPIEL-AM-NETZ
9 DRIVE

Hohe Flugkurve (flach = Angriffsclear); Ziel: Grundlime.,
Hart und steil nach untenin die Mitte oder andie AuBeniinien.
langsam: kurz und steil hinter das Netz;

zchinell: flach und weiter.

kurz und steil hinter das Melz.

flach und schnell von Feldmitte zu Feldmitte oder Gru nidlinie
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Einzelspiel

Bei allen Rickschlagspielen kénnen in einer einzigen Spielhandlung Abwehrhandlung, Angriffsaufbau und
Angriff zusammengezogen sein. Die fir die Problemidsung zur Verfigung stehende Zeit ist sehr kurz, die
technischen Fertigkeiten (Schlag- und Laufbewegungen) missen daher automatisiert sein. Eine Verlangsamung
des Spielgeschehens ist beim Badminlon nur schwer méaglich, vereinfachende Veranderungen der Spielformen
sind denkbar. Firden Anfangerbereich ist es sinnvoll, taklische Verhaltensweisen zu besprechen und Merksatze
zu formulieren. Diese kénnen zu Aufforderungen oder zu SchiGsselwortern verkirzt werden und konnen dann
auch wahrend des Spielgeschehens eingesatzl werden,

Zur exakteren Auswertung und Besprechung von Spielen ist es empfehlenswerl, Aufzeichnungen zu machen
(Spielerfassungsbogen, Videocaufzeichnungen).

10 MERKSATZE FUR DAS EINZELSPIEL:

1. Hoch und weit spielen! - das Spielfeld ist langer als es breit ist; treibe den Gegner zur Grundiinie

2. Vorhand-Uberkopf spielen! - Vorhand erméglicht Blickkontakt zum Gegner; der Bereich Uberkopl ermég-
licht die meisten Variationen, man kann weiter und kraftiger als mit Unterhandschlagen schlagen; Finlen sind
am ehasten maglich.

3. Sicher spielen! - meist wird ein Spiel nicht durch eigenes zwingendes Spiel gawonnen, sondarn durch
Schiagfehler des Gegner, vermeide zu groBes Risiko!

4. Gegner aus der Spielfeldmitte treiben! - von der Spielfeldmitte aus sind fast alle Balle leicht zu erreichen;
bringe deinen Gegner zum Laufen; der Gegner wird mide, er macht mehr Fehler.

5. Spielerdffnung! - variiere deine Aufschlage, beobachie das gegnerische Verhalten wahrend des Einnehmens
der Annahmeposition.

6. Angriffspiel ist besser als Verteidigungsspiel! - mache von Maglichkeiten zum Smash Gebrauch,
vermeide hohes Anspielen des Gegners in der Spielfeldmitte; Achlung: Angriffspiel ist kraftezehrender als
Vereidigungsspiel!

7. Konzentriere dich auf das Spiel! - vermeide es, dich von duBeren Einflissen ablenken zu lassen
{Zuschauer, ungewohnte Halle, Lichtverhaltnisse)!

8. Schnell zur Spielfeldmitte zurtck! - erwarte alle Schiage ungafihr in der Spialfeldmitie; gib dir mit den von
dir geschlagenen Ballen Zeit, die Mitte zu erreichen, bevor der Gegner den Ball schlagt!

9. Kampfe um jeden Ball! - viele Balle konnen nur mit letztem Einsatz erraicht werden; erkampite Balle
entmutigen den Gegner.

10. Letzter Punkt ist der wichtigste! - viele Spiele werden verloren, trotz sicherer Fihrung; das Spiel ist erst
mit dem letzten Punk! beendet.

Taktikiibungen zu den Merksitzen fiir das Einzelspiel

zu 1, Aufgaben: Spiele alle Balle hoch zur gegnerischen Grundlinie zuriick; variere zwischen Ansgnffs und
Verteidigungsclear; versuche abwechseln die lange VH- und die RH-ecke anzuspielen; variationsreiches
Spiel ist erst nach einer festgelegten Anzahl von Clear gestattet.

211 2. Einzelspielauf einer Spielfeldhalfte / auf dem ganzen Spielfeld: jeder Rickhandschlag im Uberhandbereich
ist in Fehler,

zu 3. Auifgabe: Suche eine Schlagkombination aus! {Zum Beispiel Hoher Aufschlag - 2 Clear - 1 Drop) Beginne
immer mit der Schlagfolge und spiele erst danach variabel!
Spiele nur parallel und vermeide Trickschldge!

zu 4. Aufgabe: Schlage gie 2 Schiage an dieselbe Stelle!
Schlage moglichst immer gegen die Laufrichiung deinas Gegners!

zu 5. Aufgabe: Benutze nie zweimal den gleichen Aufschlag hintereinander! Es zahlen nur Punkle die mit
Aufschlag und zwei weileren eigenen Schidgen beendet werden konnten,

zu 6. Aufgabe: Spiel ohne langsamen Drop und Befreiungsclear! Schlage maglichst so, daB dein Gegner alle
Balle erst tief unten ereicht, Alle Punkte, die du mit einem Smash erzielst, zahlen doppelt.

zu 7. Spiel bei ungewohnter Gerauschkulisse! Entwickle sierectype Verhaltensweisen bei der Auslihrung des
Aufschlages und der Aufschlagannahme! Verschafie dir Zeit zur Konzenlration.
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Doppelspiel

Die Doppeldisziplinen, dazu gehdrt auch das Gemischie Dappel, werden durch folgende zwei Fakloren
besonders beainfluft:

1. Anderung der SpielfeldmaBe

Neben der Tatsache, daB das gesamie Spielfeld um 0,92m breiter als das Einzelfeld ist, ermoglichl besonders
das um 0,76 m karzere Aufschlagfeld eine aggressive Annahme aller Aufschlagaren (siehe Kapite! 15). Daher
il besonders aul eine genaue Austihrung des Aufschiags zu achlen. Die Standorie der Spieler bel der
Aufschlagausfihrung und -annahme sind von grofer Bedeutung und kénnen als Ausgangspunkt fur die
Einfunrung des Doppelspiels gewonnen werden (siehe Abb. 18).

0,

Abb. 18 aufschlagende Seite — annehmende Seile

2, Zusammenspiel der Partner

Da durch die Regeln ein abwechseindes Schlagen der Pariner nicht vorgeschrieben ist, kommi es beim

Zusammenspiel darauf an, enlsprechend der jeweiligen Situation die Spielfeldbereiche aufzuteilen. Es haben
sich dabei zwei Grundpositionen herausgebildet,

2.1 Verteidigungsstellung:

Wird dem Gegner durch einen hochgeschlagenen Ball ein Angriflsschlag erméglicht, ist das Feld leichter zu
verleidigen, wenn die Spieler nebeneinander slehen (Abb. 19a).

2.2 Angriffstellung:

Bei einem Angrift oder wenn der Gegner offensichilich mich angreiten kann, wird gine Position hintereinander

eingenommen (Abb. 19b), wobei der am Netz stehende Spieler die Aulgabe hal, alle Balle, die kurz ader durch
seine Reichweile geschlagen werden, anzunehmen.

Die Stellung ist zugleich auch die Grundstellung im gemischien Doppel (Dame varne am Netz).

LERNSCHRITTEDOPREL

® Theorie des Doppelspiels

® Schlagibungen - Aufschlag und Annahme

@ Entwicklung der Stellung nach Aufschlag und Annahme
@ Spiel in der Verteidigungs- bzw. Angriffstellung

@ Wechsal von Verteidigung und Angriff

LERNSCHRITTE GEMISCHTES DOPPEL

® Schiagubungen mit Drive, Drop und Schmetlem in der Angrifisstellung (Dame am Nexiz)

® Entwicklung der Stellung nach Aufschlag und Annahme (schiagt der Herr aul, stent die Darne nks vor ihm)
® Einiben der diagonaten Stellung der Dame zum Ball bei gegnenschem Angrift

® Einiben der parallelen Stellung zum Ball bei gegnerischan Vareidigungsschlagen




Aus |ederﬁuﬂeilungergehen sich Kompelenziberschnesdungen, diein Abb. 19 schraffiert dargestelltsind. Diese
Spielteldbereiche sollen bevorzugl angespiell werden. Findal ein Wechsel zwischen Angrifls- und
verteidigungsstellung statl, so bestimml der Spieter am Netz, welche Spielleldhallte emgenammen wird. Der
Wechsel aus der Vereidigungs- in die Angrifisstellung wird meistens durch den Spieler eingeleitet, der den
letzien Schiag ausgeflhrt hal

Abb. 19 a Vereidigungsstellung - Ak 19 b Angriffssielung
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9 MERKSATZE FUR DAS DOPPSELSPIEL

Folge dem eigenen kurzen Aulschiag ans Netz!
Variiere die Autschlage!

Nimm aggressiv an!

Vermeide Unterhandschlage

. Am Netz: Schlager hoch!

Maglichst angreifen!

Schmettere oft in die Spielieldmitte!
Miteinander - nicht gegeneinander spiglent

_ Vermeide Kempetenzschwiengkeiten!

CcoD~NOL BN~

5 SPEZIELLE MERKSATZE FUR DAS MIXED

Schlage gegen die Dame haufig hoch aul!

Spiele haufig halblang!

Vermeide diagonale Clears!

Dame: Stelle dich diagonal zum Angreiier (evll Bnen Schrill zurick)!
Herr Schmettere oft und steil auf die Dame!
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DBV-Referat fiir Schiedsrichterwesen klart auf
So wird bei der Rallypoint-Zdahlweise gezahit .
-1~ Badminton

Verband .V

Die IBF hat die Zihlweise am 6. Mai 2006 als fiir Badminton giiltig erklart. Sie tritt fir
das Verbandsgebiet des DBV zum 1. August 2006 in Kraft,
Hier die wichtigsten Neuerungen in einfacher Form.

(1) Punkterwerb: Bei der Rallypoint-Zahlweise wird fiir jeden Ballwechsel
(,Rally") ein Punkt vergeben.

(2) Aufschlagrecht: Als Aufschlager erhdlt man beim Gewinn des
Ballwechsels einen Punkt, als Riickschlager einen Punkt und das Auf-
schlagrecht fiir den nédchsten Ballwechsel. Es schlagt also stets die Seite
auf, die den vorhergegangenen Ballwechsel gewonnen hat.

(3) Stellung im Einzel (wie bisher bei der traditionellen Zahlweise): Bei
geradem eigenen Punktestand erfolgt Aufschlag von rechts, bei ungeradem
von links. Das erste Aufschlagrecht wird ausgelost.

(4) Satzende: Gespielt wird auf zwei Gewinnsatze bis 21 Punkte pro Satz,
wobei am Satzende ein Vorsprung von mindestens zwei Punkten erreicht
sein muss. Dies gilt fiir alle Disziplinen, also auch fur Dameneinzel.

. Da bei 21:20 kein Zweipunktevorsprung besteht, wird solange weiter
gespielt, bis eine Partei zwei Punkte Vorsprung hat - maximal
allerdings bis 30 Punkte.

- Bei 29-beide fiihrt der ndchste Punkt zum Satzgewinn.

Knappstes Satzergebnis ist also 30:29.

(5) Seitenwechsel dritter Satz: In einem dritten Satz sind beim erstmaligen
Erreichen des Punktestandes 11 die Spielfeldseiten zu wechseln.

(6) Pausenregelung: Erreicht in einem Satz die fihrende Partei 11 Punkte,
so gibt es eine Pause von maximal einer Minute. Zwischen zwei Sdtzen
(erstem zu zweiten, bzw. zweitem zu dritten) gibt es eine Pause von jeweils
maximal zwei Minuten. In allen diesen Pausen darf das Spielfeld und die
Umgebung des Spielfeldes verlassen werden. Damit die Pause nicht
regelwidrig ausgedehnt wird, muss der Spieler allerdings bis spatestens 20
Sekunden vor dem Weiterspielen wieder auf dem Feld sein. (Regel 16.2 und
16.5.2.)

Die 5-Minuten-Pause vor dem dritten Satz gehdrt der Vergangenheil an.

(7) Coachen: In den in (6) genannten Pausen darf wie bisher gecoacht
werden, Zusitzlich darf unter bestimmten Bedingungen zwischen den
Ballwechseln gecoacht werden. Siehe dazu die ,Richtlinien fir das Coachen”
des DBV-Referats fur Schiedsrichterwesen.




So wird bei der Rallypoint-Zdhlweise gezahlt ‘
-2- Deutscher 4

Regelungen fiir die Aufschlagsituation in den Badminton

Doppeldisziplinen — ‘

Dringende Empfehlung: Da die Rallypoint-Zahlweise vor allem im
Doppel ungewohnt ist, wird dringend empfohlen, laut mitzuzahlen.
Das konnte im ersten Satz jene Partei machen, die das erste
Aufschlagrecht hat, im zweiten die andere.

(1) Grundlage fiir die Reihenfolge der Aufschlagenden ist der
Viererzyklus": Das Aufschlagrecht wechselt wahrend eines 5Satzes in
folgender Reihenfolge zwischen den Spielern

- Erster Aufschliger bei null beide (beginnt im rechten Aufschlagfeld)

- Partner des ersten Riickschlagers

- Partner des ersten Aufschlagers

- Erster Rickschlager

- Erster Aufschlager usw.

Regel 11.4. Im nachsten Satz darf die Reihenfolge verandert werden,
Achtung: Diese Reihenfolge missen sich die Spieler unbedingt merken, sie
bleibt wiahrend des ganzen Satzes unverandert.

(2) Punktgewinn Aufschldger: Gewinnt die aufschlagende Partei den
Ballwechsel, so schlagt der Aufschidger weiter auf. Er wechselt in das
andere Aufschlagfeld und schlagt auf den Partner des ersten Rickschlagers
auf,

Bei mehreren Punktgewinnen wechselt er also immer - wie bei der
traditionellen Zahlweise - zwischen dem rechten und linken Aufschlagfeld
(Regel 11.3.1).

Achtung: Der Punktgewinn nach eigenem Aufschlag ist die einzige
Situation, nach der es zum Positionswechsel der Partner kommt (Regel
11.1.5.).

(3) Punktgewinn Rickschlager:
(3.1) a) Gewinnt die riickschlagende Partei den Ballwechsel, so erhalt sie
Punkt und Aufschlagrecht.
b) Die Positionen werden weder auf der Verliererseite noch auf der
Gewinnerseite gewechselt.
Achtung: Punkt b) ist gewbhnungsbedirftig.
(3.2) Aufschldager: Wer aufzuschlagen hat, ergibt sich aus dem
Viererzyklus.
(3.3.) Aufschlagfeld: Das Aufschlagfeld aus dem nach Aufschlagwechsel
aufgeschlagen wird, ergibt sich aus dem Spielstand. Bei eigenem geraden
Punktestand ist aus dem rechten Aufschlagfeld aufzuschlagen, bei eigenem
ungeraden aus dem linken.
Hinweis zum Merken: Wer dran ist mit dem Aufschlag, fragt nach dem
eigenen Punktestand und misste dann in jenem Aufschlagfeld landen, in
dem er bei der letzten Aufschlagannahme gestanden hat.
Achtung: Die aus der traditionellen Zéhlweise vertrauten Positionierung,
wer bei null beide rechts stand, steht bei eigenem geradem Punktestand
rechts, gibt es nicht mehr. Es gibt auch keinen ,zweiten Aufschlag" mehr.




So wird bei der Rallypoint-Zahlweise geiﬁhlt

P
Regelungen fiir die Aufschlagsituation in den Badminton
Doppeldisziplinen Verbiand e.V.

(4) Falsche Stellung: Sollten die Spieler merken, dass es zu einem
Positionsfehler gekommen ist, ist dieser zu korrigieren. Konsequenzen in
Hinblick auf Punktestand oder Aufschlagrecht gibt es nicht (Regel 12.2).

Rekonstruktion der Positionen im Doppel bei
Orientierungslosigkeit

Sollte einmal das groBe Chaos auf dem Feld ausgebrochen sein und
niemand weiB mehr, wer wo zuletzt gestanden hat, sind mit wenigen
Uberlegungen die Stellungen zu rekonstruieren.

Drei Basisinformationen sind allerdings notwendig:

1. An einer Stelle muss die Reihenfolge im Viererzyklus bekannt sein.
(Dann sind die anderen auch klar.)

2. Der Spielstand muss bekannt sein. (Notfalls nimmt man den zuletzt
laut gezahlten.)

3. Man muss sich einig sein, wer den letzten Ballwechsel gewonnen hat.
(Notfalls Wiederholunag.)

Neuorientierung von riickschlagenden Partei a

Trotz aller méglicherweise vorgefallenen Turbulenzen hat sie definitiv
keinen Punkt gewonnen, d.h., sie muss sich erinnern, wer von beiden
der letzte Aufschlager war, (Bei gerader Punktezahl hat er zuletzt aus
dem rechten Aufschlagfeld aufgeschlagen und muss dort immer noch
stehen.)

- Aufgrund des Viererzyklus ergibt sich dann, wer von den
gegnerischen Spielern das Aufschlagrecht von ihm ibernommen hat
und immer noch hat.

- Das Aufschlagfeld, aus dem dieser Spieler aufzuschlagen hat, ergibt
sich aus dem gegnerischen Punktestand (rechts bei gerade).
Neuorientierung von aufschlagen Partei a

Wenn der letzte Ballwechsel gewonnen wurde ist klar, wer weiterhin
aufschlagt. Welcher der beiden Spieler der Aufschlager war, daran
sollten sich die Spieler auch nach heftigsten Turbulenzen erinnern.

- Das Aufschlagfeld ergibt sich aus dem eigenen Punktestand (rechts
bei gerade).

- Aufgrund des Viererzyklus ergibt sich, wer der vorhergehende
Aufschlager war.

- Der (unveranderte) Punktestand der Rickschlager zeigt an, aus
welchem Aufschlagfeld er zuletzt aufgeschlagen hat (rechts bei gerade)
und damit immer noch zu stehen hat,

e Wer von der riickschlagenden Partei den Aufschlag anzunehmen hat,
ergibt sich aus der Position des Aufschlagers.




Beispiel fiir eine Aufschlagfolge beim Aufschlag im Doppel bei der Rallypoint-Ziihlweise
In einem Doppel zwischen A& B und C &D. A & B gewannen das Los und entschieden sich fiir den Aufschiag.

A serviert auf C. A ist der erste Aufschl:’igcr. C der ersie Rﬁckschlig:r.

Verlauf / Erliuterungen | Spiel- Service aus Aufschliiger/ | Gewinner
stand Aufschlagfeld | Annehmer Ballwechsel
Null Rechtes A schldgtauf | A & B.
beide & D | Aufschlagfeld. | C auf.
Spielstand auf der
Aufschiigerseite ist
\ gerade.
B A
A & B gewinnen Punkt. A& | 1.0 Linkes A schldagtauf |C &D.
B wechseln Aufschlagfelder. C D Aufschlagfeld. D auf,
A serviert diesmal aus dem :
Spielstand auf d
linken Aufschlagfeld. C & D B Rufhibaeiatits e
verbleiben in den gleichen # ungerade
Aufschlagfeldern. A | B '
C & D gewinnen Punkt und -1 Linkes D schldgt auf | A & B.
auch das Aufschlagrecht. C D Aufschlagfeld. | A auf.
T‘chn'lln.l:d w:chi:-l:ll das 7/ Spielstand aul‘_dm:
jeweilige Aufschlagfeld ‘, Aufschidgerseite ist
A B ungerade,
A & B gewinnen Punkt und 2-1 Rechtes B schlagtauf |C&D
auch das Aufschlagrecht. C D Aufschlagfeld. | C auf,
Niemand wechsell das Spielstand auf der
jeweilige Aufschlagleld, Aufschligerseite ist
A B gerade,
C & D gewinnen Punkt und 2.2 Rechies C schldgtauf |C&D
:q';{'-'h d“i*”fthlrgf"“- C N D | Aufschlagfeld. | B auf.
s L Spielstand aufl der
jeweilige Aufschiagfeld R J:lfsuhﬁg::rs:itc 15t
A B gerade.
C & D gewinnen Punki. C & -2 Linkes Cschligtaul |A&B
D wechseln Aufschlagfelder, D Aufschlagfeld A auf
C serviert aus dem linken Spiclstand auf dc.r ‘
Aufschlagfeld. A & B ,(/ Aufschligerseite ist
verbleiben in den gleichen A B ungerade
Aufschlagfeldemn, ’
A & B gewinnen Punktund | 3-3 Linkes A schligtaul | A & B
auch das Aufschlagrecht D C | Aufschlagfeld. | C auf
Miemand wechselt das ol e ) - )
jeweilize Aufschlasfeld "’ Splflsmfd dur.d':t
1 = =t /‘ Aufschliigerseite is1
A B ungeriade,
A & B gewinnen Punkt. A & | 4-3 Rechies A schldagtauf |C&D
B wechseln Aufschlagfelder. D C Aufschlagfeld D auf
A serviert diesmal aus dem ® Solelstend auf dar '
rechien ﬁutlschlilgft'ld. C&D A Aurschlﬁgcrscilt ist
verbleiben in den gleichen B \ A erade
Aufschlagfeldern. E '

Das bedeutet...
aus welchem Aufschlagfeld nach dem Aufschlagwechsel zundichst aufeeschlagen wird, hiingt ab vom
Spielstand ~ gerade oder ungerade - der aufschlagenden Partei,
Die Spieler wechseln ihre Aufschlagfelder nur, wenn sie nach eigenem Aufschlag einen Punkt erzielt
haben. In allen anderen Fillen verbleiben die Spieler in den Aufschlagfeldern, die sie bei der
vorangegangenen Rally innehatten. Dadurch wechselt das Aufschlagrecht zwischen allen Spielern.



